. Progettazione, produzions e aislribusiong
di sistemi ai pagaments & confralia denans

Acceszond per macehine o monata,

RMS

BEDIENUNGSHANDBUCH




INHALTSANGABE

ALLGEMEIN
GARANTIE

ANSCHLUSS DER MUNZMASCHINE

F -8

- PIN OUT DES STANDARDANSCHLUSSES 24 Vdc 5
- PIN OUT DES STANDARDANSCHLUSSES 12 Vdc 5
- PIN OUT DES SERIENANSCHLUSSES 6
-  ANSCHLUSS WAKE-UP 6
ETIKETT 7
MODELLE 8

PROGRAMMIERUNGSSYSTEME

- SELF-PROG FUNKTION

- TRAGBARER PROGRAMMIERER 10

- PCKIT 10

KONFIGURATION 11
- KONFIGURATION FUR GULTIGKEITSABTASTER

( RM5 X 00) 12

- KONFIGURATION ZAHLWERK FUR
ZWEI VERKAUFSPREISE (RM5 X 10)

- KONFIGURATION ZAHLWERK UND UBERTRAGUNG
DES KREDITIMPULSES ( RM5 X 21)

13
14

AUSGANGSSCHEMA DER AUFTEILER 16

MASSE UND EIGENSCHAFTEN DER MUNZMASCHINE 18
MASSE UND EIGENSCHAFTEN DER STIRNSEITEN
- STIRNSEITE F6
- STIRNSEITE F1
- STIRNSEITE F3

17
18
19
. 20

YOOL B L O BB B VON BB O NNNe O O

ANSCHLUSS DES AUFTEILERS MIT ZWEI WEGEN FUR
MUNZMASCHINE RM5 V21 ODER F21

»

.21

TECHNISCHE EIGENSCHAFTEN S. 22

M21/03.02
Rev.00

Del 01/03/02
S. 2von 22



ALLGEMEIN

Der Munztaster RM5 ist das Investitionsergebnis der Firma Comestero, um dem Markt ein
sicheres und vielseitiges Produkt zur Verfigung zu stellen. Das gesamte Projekt hat
bereits mit gut zwei Jahren Vorlaufzeit begonnen, weit vor dem Eintritt unserer
gemeinsamen neuen Wahrung dem EURO. Zahlreich waren die Investitionen als auch die
vielen Besuche bei den verschiedenen europaischen Munzanstalt, um am Ende auf dem
Markt ein zukunftorientiertes Produkt einzufiihren. Dank diesem bereits erwahnten Einsatz
haben wir starke Unterschiede zwischen den Geldstucken auch aus der gleichen
Minzanstalt festgestellt. Diese Unterschiede sind hauptsachlich auf die Legierung
zurlckzufuhren, d.h. auf die eingesetzten Metalle. Um dieses Problem anzugehen, d.h.
dass die Minzmaschine die gro3t mogliche Anzahl an Euromiinzen akzeptiert, auch wenn
von der Struktur her unterschiedlich, ist der neue Minztaster RM5 mit gute 60 Kanalen
entwickelt worden, um somit die Maoglichkeit zu haben bis zu 60 unterschiedliche
Geldstlcke einspeichern zu konnen.

Die neuartige Elektronik, mit der der RM5 ausgestattet ist, vereint die auliergewdhnliche
Selektivitat durch die sieben Messsensoren mit der extremen Einsatzkraft, Dank dem
CLONING System, welches die Programmierungkopierung der Minzmaschine flr den
Einsatzbereich in wenigen Minuten ermdglicht.

Die Serien der elektronischen Munzmaschinen RM5 ist daflr entwickelt worden, um ein
sehr weites Anwendungsspektrum in den Sektoren zu befriedigen, die dieses Produkt
anwenden, wie z.Bsp.:

- Ausgabeautomatenbereich
- Unterhaltungsbereich

- Raststattenbereich

- Parkhausbereich

- Fotokopierbereich

- eftc.

Die Serie RM5 besteht aus 10 Modellen mit unterschiedlichen Eigenschaften, um sich
besser den verschiedenen Anwendungsbereichen anpassen zu konnen:

Jedes diese Modelle besitzt die folgenden Basiseigenschaften:

- akzeptiert 60 verschiedene Geldstiicke u/o Miinzen

- maximale Akzeptationsgeschwindigkeit: 3 Geldstiicke pro Sekunde

- Versorgungsspannung + 12 Vdc / + 24 Vdc

- Ausgangssignale: NPN OPEN COLLECTOR (ULN 2003 A) AUSGANGSBASIS "O"LOGIK<1.0V
- Wiederprogrammierung durch Personal Computer.

- Programmierunskopierung und Wiederprogrammierung durch tragbaren Programmierer

- gesamte auller Betriebsetzung (Potenzial auf pin 6)

- begrenzte aulier Betriebsetzung mit DIP-SWITCH (nur die ersten 6 Kanale)

- Malke 3.5” Breite XXX mm, Hohe XXX mm

Siehe Zeichenanhang auf Seite XX

Jedes Modell besitzt seine eigenen und speziellen Funktionen, die mit dem RM5
PROGRAMMER (tragbarer Programmierer) oder Personal Computer vom Kunden selbst
frei geschaltet oder blockiert werden kdénnen.
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GARANTIE

Unsere Produkte besitzen eine Garantie von 12 Monaten. Bezugsdatum ist die
Matrikelnummer auf dem Etikett

Die Garantie findet in den folgenden Fallen keine Anwendung:
- Veranderung des Etiketts, auf dem sich die Matrikelnummer des Gerates befindet
- Stérung oder Schaden durch den Transport verursacht.
- Stérung oder Schaden durch Wandalismus, Naturkatastrophen oder durch vorsatzliche Taten
verursacht.
- Falsche oder schlechte Installierung des Produktes.
- Nicht angebrachte oder beschadigte Elektroanlagen.
- Nachlassigkeit, Fahrlassigkeit oder Unfahigkeit im Gebrauch des Produktes.
- Nichtbeachten der Funktionsangaben.
- Eingriffe wegen personlicher Vorsatze oder Prifvorstellungen.

Die Reparatureingriffe werden in unseren Werkstatten in Gessate vorgenommen, wo die
Teile kostenfrei ankommen. Es ist ausgeschlossen, dass die Firma COMESTERO Group
jegliche Kundendienstleistung direkt beim Kunden durchfihrt, wenn nicht vorher
abgesprochen.

Wir verweisen dennoch auf die allgemeinen Garantiebedingungen, die auf Anfrage
vorliegen.

Fur jede Ruckgabe wegen Reparatur, muss eine klare Erklarung des aufgetretenen
Defekts beigeflgt werden.

Die Ruckgabe der reparierten Teile erfolgt gegen Nachnahme oder frachtfrei durch
Kontoabbuchung.

Nach Ablauf der Garantie bleibt das Kundenservice-Center zu Ihrer Verfigung. Aulerdem
steht der Verantwortliche des Call.Center-Service fur jegliche Anfrage zu lhrer kompletten

Verfligung.

ANSCHLUSS DER MUNZMASCHINE

Um am Ende die beste Anpassung an die im Gebrauch befindlichen Systeme zu
gewahrleisten, ist der Minztaster RM5 sowohl mit einem Standardanschluss 12 Volt als
auch mit einem Standardanschluss 24 Volt ausgestattet; der Programmierungsanschluss
kann auflerdem auch als Serienausgang benutzt werden, um dem Computer die
Geldmunzwerte zu Ubermitteln. Fig. 1
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Bei induktiver Belastung miissen extern die Ausginge mit clamp. Dioden geschiitzt
werden. Sieche Schema.

Fig. 2

+ Ve Max 28 )
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Pin di uscita
gettoniera

PIN-OUT DES STANDARDANSCHLUSSES 24 Vdc

Der Standardanschluss von 24 Vdc wird dann fur alle diejenigen Anwendungen benutzt,
bei denen ein Anschluss an eine Maschine notwendig ist, die ein Parallelzahlungssystem
von 24 Vdc benutzt oder bendtigt.

Fig. 3

Nr. Pin | Beschreib. | Nr. Pin | Beschreib.

Connettore standard 24%de 1 N.U. 9 CH4

Pin9

Pinll! Pin7 Pin3 2 N.U. 10 CH5

. . 3 N.U. 1 CH®6

Pin13 | pin 2 4 N.U 12 CH 2

Pin 15-1-(2) (=) (=) (=) (=) () (=7 (=H-{Pin 1 5 N.U. 13 CH 1

Pin 16— (m) () (m) (s} () () {m) (L Pim 2 6 blockiert 14 N.U.

Pmll:/PmlI] Piné ™. 7 CH3 15 N.U.
12 Pin8 Pin 4 8 Gnd 16 +24 Vdc

PIN-OUT DES STANDARDANSCHLUSSES 12 Vdc

Da sich die Pin-Anschliisse je nach Munzmaschinenkonfiguration andern, schlagen Sie
bitte im gewlnschtem Kapitel nach.

Fig. 4

Connetiore stanﬂard 12%dc
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PIN-OUT DES SERIENANSCHLUSSES

Ab der Seriennummer 90000, hat jede elektronische Minzmaschine RM5 egal welche
Konfiguration, einen Serienausgang; wenn ein Anschluss notwendig sein sollte oder eine
Steuerung durch PC ist ein einfacher Serienkabelanschluss notwendig und eine
entsprechende Softwaresteuerung.

Die Minzmaschine antwortet dem PC, indem der eingegebene Geldmiinzwert angegeben
wird.

Fig. 5
Connettore di Programmazione
e uscita seriale Nr. Pin | Beschreib. | Nr. Pin | Beschreib.
Pin 3 _ 1 Gnd 4 RX
Pin Pin 1 2 +5 Vdc 5 N.U.
) () (] 3 X 6 N.U.
N ICICICE W
Pin6™plg ™

ANSCHLUSS WAKE-UP

In der Anwendung, bei der eine Mlinzmaschine mit sehr niedrigem Verbrauch notwenig ist,
kann auf Wunsch eine Spezialversion mit wake-up Vorrichtung angewandt werden.

Wenn diese Funktion eingeschaltet ist, befindet sich normalerweise die Minzmaschine in
“Stop”-Stellung mit sehr niedrigem Energieverbrauch. Beim Einwurf der ersten Geldstlicke
schaltet sich die Munzmaschine fur eine bestimmte Zeit in Normalfunktion und danach
kehrt sie in die “Stop”-Stellung zurlck.
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ETIKETT

Um am Ende die Benennung der Mdunzmaschine, d.h. die Konfiguration
(Funktionseigenschaften) und der Programmierung (Typ der akzeptierten Geldsticke) zu
vereinfachen, geben wir folgend eine graphische Abbildung des Etiketts an, welches sich
auf der Ruckseite der Minzmaschine befindet.

Das Etikett gibt folgende Angaben:

- Seriennummer der Miinzmaschine

Modell ( V,G,F)

Konfiguration

Programmierung

Wert der Geldstiicke und der programmierten Kanale
Geldstilickausgang

Stromversorgung

Nehmen wir als Beispiel das folgende dargestellte Etikett:

Wie man sehen kann besteht das Etikett aus 10 Quadraten pro Zeile (VALUE), welchen
weitere Rechtecke (OUT) voranstehen.

In die Quadrate wird der “programmierte Geldmunzenwert” eingetragen; um zu erfahren,
um welchen Kanal es sich handelt, muss man nur den “Wert, der den ersten Kanal der
Linie darstellt” ablesen und die Quadrate abzahlen. Zum Beispiel der zweite Wert auf der
dritten Zeile bedeutet Kanal 22.

Das Rechteck “OUT” zeigt uns den Ausgangskanal an.

Fig. 6
Valore che identifica Valore della moneta IN° che identific
il primo canale della  tarata sul canale 2 l'u:cita delfla m:mta
linea /
1

gom Value Out Value/ Out Value Out Value Oui Value Out Value “Qui Value Out Value Oui Value Out Value

%
1| 001 23 005 | 4| 010 |5| 020 |6 usu@ 1 |8 2

11

21| |Canale| |Canale Canale
21 22 30
31
41
51
LTy]
RM5 : V 10 Euro 12 /24 VDC ||H\|\||\| Mt
qlahlngm e cnnﬁérurazmm Tensione di alimentazione Cndme aharre che identifica
getltoniera il ¥ di serie della gettonira
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MODELLE

Um am Ende verschiedene Markte beliefern zu konnen, wie Vending, Spiel-
Unterhaltungsbereich, Autoselbstwaschanlagen, etc. unterscheidet  sich die
Minzmaschine in drei unterschiedliche Modelle:

MODELL V (Vending)
MODELL F (mit kleinerem Stirnteil)
MODELLO G (Spielbereich)

Fig. 7

RMS VERSIONE "V

Gettoniera con ingresso

' monete verticale
YERSIONE

IIFII
21 a
Gettoniera

con ingresso
monete fmn’ta]ﬁ:

Moneta
Rifiutata

RM3

' YERSIONE " G"
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Die Modelle “V” und “F” sind von der Substanz her gleich, betreff Geldminzenauswurf als
auch akzeptierte und nicht akzeptierte Munzen; jedoch unterscheiden sie sich vom
Anwendungsbereich her.

Das Modell “V” kann sowohl fur eine stirnseitige Anwendung mit Stirnteil F6 (Cod. RM F6),
abgebildet auf Seite 19 angewendet werden, als auch fir eine klassische Minzmaschine
wie beim Vending, Grole 5, indem man den mechanischen Anpasser (Cod. RM
ADAPTER / 5) einsetzt.

Das Modell “F” kann nur fur eine stirnseitige Anwendung benutzt werden, sowohl mit dem
Stirnteil F6 als auch mit dem kleineren Stirnteil F1 ( Cod. RM F1), abgebildet auf Seite 20.

Das Modell “G” kann mit entsprechendem Haltern mit Vertikalfall montiert werden, wie
Standard Videotlren oder Stirnserie RM37/IL oder Turen mit Leuchttaste und eventuellen
Geldmiinzenaufteiler.

PROGRAMMIERUNGSSYSTEME

Dank der Neuheiten der Elektronik, mit dem die Minzmaschine ausgestattet ist, kann sie
in drei verschiedenen Arten programmiert werden:

- SELF-PROG FUNKTION
- TRAGBARER PROGRAMMIERER

- KITPC

SELF-PROG FUNKTION

Die Funktion SELF-PROG ist sehr nutzlich, wenn man ein Geldstick oder Mlinze direkt an
der Maschine programmieren mochte, in der die Munzmaschine installiert ist; die ersten
sechs Kanale der Munzmaschine RM5 kdnnen wieder neu programmiert werden ohne die
Hilfe eines externen Gerates.

Wir mochten daran erinnern, dass aulder der Programmierung der Geldsticke/Minzen auf
einen bestimmten Kanal auch andere Parameter der Munzmaschine verandert werden
kdnnen, wie z. Bsp. Einstellung der Werte; in diesem Fall muss man unbedingt den
tragbaren Programmierer oder das PC Kit benutzen.

Programmierung der Miinze oder des Geldstiickes auf Kanal 6

e Bei abgeschalteter Maschine die 6 DIP-SWITCH in ON-Stellung schalten
e 15 Geldstlcke / Minzen einstecken oder die Maschine damit versorgen.
e Das doppelte “clack” am Ende der Programmierung abwarten

e Die Schalter DIP in OFF-Stellung schalten

e Die Munzmaschine Aus- und Anschalten
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Programmierung Miinzen u/o Geldstiicke auf die Kanale 1 bis 5

e Bei abgeschalteter Maschine die 6 DIP-SWITCH in ON-Stellung schalten
e 1 oder 2 Geldsticke einstecken oder die Maschine damit versorgen

¢ In ON-Stellung nur den entsprechenden SWITCH belassen, von dem der Kanal
programmiert werden soll

e Geldstlcke bis zum doppelten “clack” des Programmationsendes einwerfen
e Die DIP Schalter in OFF-Stellung schalten
¢ Die Munzmaschine Aus- und Anschalten

HINWEIS: Bei durchgefuhrtem Ablauf koénnten die ersten zwei eingeworfenen
Geldstucke ausgeworfen werden. Mit diesem Arbeitsgang behalt die neue
Programmierung (Geldstlcke/Miinzen) den vorher eingegebenen Wert bei.
Bei der Konfiguration X21 gqilt der Kredit den vorher eingestellten
Rechnungskosten

TRAGBARER PROGRAMMIERER

Die grof3e Neuheit, die den starken Punkt der Munzmaschine gerade in dem Zeitraum der
jetzigen grollen Veranderungen ausmacht, ist der tragbare Programmierer RM5
PROGRAMMER, der aulRer der direkten Einstellung aller Minzmaschinenfunktionen am
Einsatzort ermdglicht, auch die Funktion des “CLONING” beinhaltet.

Diese Funktion ermdglich die Daten von einer Munzmaschine, oder von einem PC zu
ubernehmen und in eine andere Mlinzmaschine zu Ubertragen; somit ist diese gleich der
Ersten in: Programmierung, Konfiguration und Sondereinstellungen eingeschlossen.

Es liegt auBerdem auch ein “EASY” Modell vor, d.h. ein kostenglnstigeres Modell, in dem
einige Funktionen nicht vorhanden sind, wie z. Bsp. Konfigurationswechsel und Kopieren.
Fur diese Funktionen und der angebotenen Anwendungen der beiden Modelle raten wir
Ihnen, sich auf das Handbuch des tragbaren Programmierers zu beziehen.

PC KIT

Das Computer Kit ist ohne weiteres das kompletteste System zur Programmierung und
Kontrolle der einzelnen Sondereinstellungen der Minzmaschine.

Das Kit besteht aus einem Munzmaschinenhalter, einer CD-ROM mit dem
entsprechenden Software, ein Serienanschlusskabel mit SMD Karte zum Anschluss in
RS232, ein Netzgerat und eine Testbox, um die MUinzmaschine zu versorgen und deren
korrekte Funktion zu kontrollieren.

Diesbezuglich raten wir Ihnen, sich auf das Handbuch PC KIT “PRORMS” zu beziehen.

M21/03.02
Rev.00

Del 01/03/02
S. 10 von 22



KONFIGURATION

Jede Munzmaschine ist durch eine aus sechs Zeichen bestehende Matrikelreihenfolge
ausgezeichnet, die Uber die Konfiguration, d.h. die Anwendungsfunktion Aussage gibt.
Nehmen wir als Beispiel die hier unten aufgefuhrte Matrikelnummer, die sich auf dem
Etikett der Minzmaschine befindet.

RMS5 X nn
RM5 X nn
Gibt das Modell Gibt Auskunft Gber die Gibt Auskunft Uber die
der Minzmaschine an eingesetzte Mechanik angewandte Konfiguration
V,F,G

Die z.Zt. lieferbaren Modelle sind:

RM5 X 00: elektronischer Gultigkeitsabtaster

RM5 X BO: Gultigkeitsabtaster Schacht

RM5 X BC: Gultigkeitsabtaster Schacht CONFIDA
RM5 X 10: Zahlwerk fur zwei Preise

RM5 X 20 — RM5 X 21: Zahlwerk mit Kreditimpulsausgabe (RM5 X 20); mit der Mdglichkeit
eines Aufteilers der angenommenen Geldsticke (RM5 X 21).

RM5 X 30: Progressiv-Timer

RM5 X 3R: Progressiv-Timer mit Ausgabe der zeitlich gesteuerten Kredite; auf Anfrage
RM5 X 40: Zahlwerk mit Kreditimpuls; auf Anfrage

RM5 X 60: Zahlwerk mit Ausgabe der zeitlich gesteuerten Kredite; auf Anfrage

RM5 X 70: Zahlwerk Einzelpreis bei Mehrverkauf flr Fotokopierer

HINWEIS: Die Modelle X 01 und X 21 sind den Modellen X 00 und dem X 20 gleich,

auBer das diese die Steuerfunktion des externen Aufteilers
eingeschaltet haben. Siehe entsprechenden Paragraph.
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KONFIGURATION GULTIGKEITSABTASTER ( RM5 X 00 )

Bei der Konfiguration des Standard Gultigkeitsabtasters hat der RM5 die Moglichkeit, bis
zu sechs verschiedene Geldstickwerte zu steuern, d.h. bis zu sechs unterschiedliche
Ausgange. Als Standard Gultigkeitsabtaster bezeichnet man eine Minzmaschine, die
nach dem Einwurf eines Geldsticks ein Gultigkeitssignal als Impuls an den
entsprechenden Ausgang abgibt. Die Lange des Standardimpulses betragt 100 msek., es
ist jedoch eine Veranderung zwischen 10 und 630 msek. moglich.

Um den Zugang von einen oder mehreren programmierten Geldstiicken auf den ersten 6
Kanalen zu hemmen, reicht es vollkommen aus den DIP-SWITCH in “ON”-Stellung zu
schalten, selbstverstandlich fur den entsprechenden Kanal, den man blockieren mochte.
Um weiter Geldstlcke in den nach den 6 Kanalen folgenden Kanale zu hemmen, muss
man das PC-Kit oder den RM5 PROGRAMMER benutzen.

Die Munzmaschine besitzt aullerdem einen pin als Haupthemmschalter; PIN 6 (siehe
Anschluss), wenn nach OBEN geschaltet ( +5Vdc, +12Vdc. ) hemmt dieser die gesamte
Minzmaschine, d.h. jede eingeworfene Geldmunze wirde immer ausgeworfen werden.
Normalerweise wird dieser pin von der Maschine gesteuert, wenn die selbe auller Betrieb
sein sollte.

Es besteht auRerdem die Moglichkeit, dass nach dem Einwurf von einer vorbestimmten
Menge an Geldminzen die Munzmaschine blockiert werden kann, indem man mit dem
entsprechenden Programmations-Kit ( Kit PC oder RM5 PROGRAMMER.), die Funktion
»=Einnahmelimit” einstellt.

Wenn die Minzmaschine die entsprechende programmierte Schwelle erreicht hat, schaltet
sie sich aus; um sie wieder frei zu schalten, muss man das entsprechende
Programmations-Kit verwenden.

Diese Anwendung wird normalerweise beim "BINGO" und bei kleinen Kaffeemaschinen
benutzt und bei allen Geraten, bei denen man die Geldstlickakzeptanz limitieren mochte.
Um die Geldstliicke oder Minzen unter sich aufzuteilen, kann ein Geldstlckaufteiler
montiert werden: Diesbezuglich muss die Minzmaschine mit dem PRORMS programmiert
werden, damit der Aufteiler gesteuert werden kann ( RM5 X 01 ). Wenn die
Aufteilerfunktion freigeschaltet ist, kann die Mlinzmaschine die ersten 4 Kanale steuern,
weil die entsprechenden Ausgange der Kanale 5 und 6 (Pin 3 und 4) fir die Steuerung
der Aufteilerspule benutzt werden.

HINWEIS: der Giultigkeitsabtaster RM5 X 00 ist vollstandig austauschbar mit dem
Gultigkeitsabtaster G13 der NRI, mit dem Glltigkeitsabtaster C 120 der COIN
CONTROLS, mit dem Gultigkeitsabtaster AZKOYEN, MS 130 MARS, G18 NRI und dem
Gultigkeitsabtaster FAGE. Mit entsprechendem Mechanikanpasser kann der Abtaster von
3.5” auf §” Standard angepasst werden, indem er somit auch mechanisch mit den oben
aufgezahlten Minzmaschinen von 24 VDC austauschbar ist, wenn diese Maschinen auf
einen Halter Typ RM1000 oder in eine Juke Box mit Minzmaschine 5” installiert werden.
Es ist aullerdem eine Serienschnittstelle vorgesehen worden, die von der elektronischen
Warte aus gesehen den Gultigkeitsabtaster mit der Minzmaschine MRS 111 Ausgang
PNP (int. MR5 111) austauschbar macht, als auch mechanisch mit der entsprechenden
Stirnseite Cod. RM F3., wiedergegeben auf Seite 21.
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STIFTEBENENNUNG DES ANSCHLUSSES 12 VOLT DER MUNZMASCHINE RM5 X 00

Nr. Pin | Beschreib. | Nr. Pin | Beschreib.
1 Gnd 6 Blockiert
2 +12Vdc 7 CH1
3 CH5 8 CH 2
4 CH®6 9 CH3
5 N.U. 10 CH4

KONFIGURATION ZAHLWERK FUR 2 VERKAUFSPREISE ( RM5 X 10 )

Die Minzmaschine kann bis zu 60 Geldstiicke erkennen, die auch 60 verschiedene Werte
haben kdnnen; die Maschine errechnet die Summe und steuert direkt ein Display, auf dem
die eingeworfenen Betrage angezeigt werden. Wenn die Maschine den Kreditwert, gleich
dem Verkaufspreis erreicht hat, wird die entsprechende Linie freigegeben und bleibt
solange freigegeben, bis das Reset-Signal empfangen wird.

Wenn man den tragbaren Programmierer RM5-PROGRAMMER benutzt, kdnnen
verschiedene Einstellungen freigegeben u/o verandert werde, wie z. Bsp.:

Abrechnung der Verkaufe; die Minzmaschine besitzt zwei interne Zahlwerke, je einen
fur jede Preislinie.

Maschinenblockierung: es ist mdglich einen oder zwei Verkaufsschwellenwerte
einzustellen, d.h. einen fur jede Preislinie; die Maschine blockiert, wenn sie bei einer
vorher festgestellten Verkaufzahl ankommt.

Man kann auch ein Signal einstellen (das Display blinkt), wenn die Maschine an den
Verkaufsblockierwert angelangt.

Die Munzmaschine gibt keinen Restwert heraus, sonder schreibt diesen fur die
nachsten einzuwerfenden Geldstlcke gut, die bei der vorhergehenden zu viel gezahlt
wurden.

Es ist moglich, den Resetyp einzustellen

INTERN auf Zeit (RM5 V 14)
EXTERN passiv

Normalerweise wird die Minzmaschine mit passivem Reset geliefert, d.h. dem pin 6
wird ein niedriges Signal (0Vdc) fur mindestens 100msek gegeben. Fur besondere
Anwendungen, d.h. Maschinen, die nicht das Resetsignal steuern, kann ein externes
Reset programmiert werden, indem man die Dauer bestimmt; bei erreichen nimmt die
Munzmaschine automatisch das Reset vor.

Das Display kann die eingeworfenen Geldstlicke mit ansteigendem Wert angeben,
d.h. von Null bis zum Verkaufspreis; oder absteigend, d.h. vom Verkaufspreis bis zum
Nullwert.

Veranderung der Verkaufspreise

Veranderung der Verkaufspreise
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STIFTEBENENNUNG DES ANSCHLUSSES 12 VOLT DER MUNZMASCHINE RM5 X 10

Nr. Pin Beschreib. Nr. Pin | Beschreib.

1 Gnd 6 Blockier.
Reset

2 +12Vdc 7 Display
Clock

3 Display Datum 8 Preis 1

4 Display 9 Preis 2

Enable
5 N.U. 10 N.U.

HINWEIS: Um die Minzmaschine bei Maschinen mit “ESTRO” Anschluss verwenden zu konnen, ist eine
Serienanschlussverbindung RM929 notwendig, die sie somit komplett austauschbar mit der Minzmaschine
RM4 V1E und mit dem DUAL-PRICE G13 von NRI macht.

KONFIGURATION ZAHLWERK UND UBERTRAGUNG DES KREDITIMPULES (RM5 X
20) (RM5 X 21)

Die Minzmaschine kann bis zu 60 Geldstiicke erkennen, die auch 60 verschiedene Werte
haben kdnnen; die Maschine errechnet die Summe und steuert direkt ein Display, auf dem
die eingeworfenen Betrage angezeigt werden. Sie ist so entwickelt worden, um direkt die
Steuerkarten der Videospiele steuern zu kénnen. Mit diesem System kann ein Spielpreis
festgelegt werden (Kreditpreis) und bis zu zwei Rabattstufen; wenn man z.Bsp. den
Kreditpreis auf 0.25 € einstellt, und 1€ einwirft, besitzt man einen Kredit von 5 (1 Rabatt),
wenn man 2 € einwirft kann man bis zu 11 Krediten einstellen (2. Rabatt).

Wenn der gleiche Wert wie der des Kreditpreises erreicht ist, wird ein Impuls ausgegeben
und bei erreichen der Rabattschwelle wird die zugerechnete Kreditzahl ausgegeben. Die
Lange des Standardimpulses betragt 100 msek., es ist jedoch eine Veranderung zwischen
10 und 630 msek. moglich.

Der Rabatt wird zugeschrieben, wenn die Geldstiicke in Sequenz eingeworfen werden mit
einem max. Zeitablauf zwischen einer und der anderen Geldmuinze von 10 Sek.
Aulierdem ist ein Ausgang vorgesehen, um direkt ein externes Zahlwerk zur Erfassung
der angenommen Geldstlucke zu steuern.

Mit dem tragbaren Programmierer RM5-PROGRAMMER ist es moglich, folgende
Einstellungen einzustellen u/o zu verandern:

Freigabe und Ablesen des internen Zahlers fiir die bereits aufgenommen Geldstiicke
Impulslangeneinstellung von 10 bis 630 msek. (Standardsignal 100 msek)
Blockierung jedes einzelnen Geldstlickakzeptierungskanals

Einstellung des Kreditpreises und der Rabattschwelle

Um die Installation dieses Modells zu vereinfachen, ist eine Serienschnittstellenkarte
RM927 vorgesehen, welche auf der einen Seite den Standard-Schalenanschluss flr die
Minzmaschine besitzt, wahrend auf der anderen Seite ein Klemmbrett mit 5 Polen. Siehe
beigelegtes Schema. Fig. 8

+ 12 Vdce (+) % Connettore
0Vde (-) =o|q—| Gettoniera M21/03.02
Credito (L) (0 I:“:I - Rev.00
Conta Monete {{Cm) % gel1(4)f1\£82/(2)§

Inibizione { Inib)




Um die elektronische Minzmaschine S.E.C.I. zu blockieren, welches die
Serienschnittstellenkarte RM 927/N benutzt, reicht es vollkommen aus, das Blockier-Kabel
der Spielkarte mit dem unten angegeben Anschluss zu verbinden.

Die Spielkarte ist im Inneren mit einem pull-up ausgestattet; wenn man den Blockier-pin
nicht anschlielen mdchte reicht es aus, die oben angegebenen Veranderungen
anzubringen.

WICHTIGER HINWEIS: WENN DER BLOCKIER-PIN NICHT BENUTZT WIRD, MUSS
ER ZUM GND UBERBRUCKT WERDEN.

Wenn man die Geldstiicke oder die Miinzen unter sich aufteilen mochte, kann man einen
Geldstuckaufteiler montieren. Zu diesem Zweck muss die Munzmaschine mit dem
PRORMS5 programmiert werden, damit der Aufteiler ( RM5 X 21 ) gesteuert werden kann.
Wenn die Aufteilerfunktion aktiv ist, werden die entsprechenden Ausgange der Kanale 5
und 6 (Pin 3 und 4) benutzt, um die Aufteilerspulen zu steuern.

STIFTEBENENNUNG DES ANSCHLUSSES 12 VOLT DER MUNZMASCHINE RM5 X 20

Nr. Pin Beschreib. Nr. Pin Beschreib.
1 Gnd 6 Blockier.
2 +12Vdc 7 Display Clock
3 Display Data 8 Geldst.zahler
4 Display 9 Kredit
Enable
5 N.U. 10 N.U.

STIFTEBENENNUNG DES ANSCHLUSSES 12 VOLT DER MUNZMASCHINE RM5 X 21

Nr. Pin |Beschreib. Nr. Pin |Beschreib.

1 Gnd 6 Blockier.

2 +12Vdc 7 Display Clock
3 Aufteilerspule B |8 Geldst.zahler
4 Aufteilerspule A |9 Kredit

5 N.U. 10 N.U.
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AUSGANGSSCHEMA DER AUFTEILER

Kombinierungsmoglichkeit zwischen Geldstlickausgangskanal des Erkennungstasters und
der 4 Ausgange ist wie folgt:
Fig. 9

RM5 G 21 ( Cod. RM IL 3721)

RUCKSEITE MUNZMASCHINE

KANAL KANAL
3 1
KANAL KANAL
4-5-6 2

STIRNSEITE

GELDSTUCKEINWURF
Fig. 10

RM 5 G01( Cod. RM IL 3701)

RUCKSEITE

KANAL KANAL

2 1

KANAL KANAL

STIRNSEITE
GELDSTUCKEINWURF
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Fig.11

MASSE UND EIGENSCHAFTEN DER MUNZMASCHINE
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MASSE UND EIGENSCHAFTEN DER STIRNSEITEN

STIRNSEITE F6

Fig. 12
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STIRNSEITE F1

Fig. 13
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STIRNSEITE F3
Fig. 14
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ANSCHLUSS DES AUFTEILERS MIT ZWEI WEGEN FUR
MUNZMASCHINE RM5 V21 ODER F21

Der unten aufgezeigte Aufteiler ermdglicht die Geldstickteilung in zwei unterschiedliche
Behalter; dies erweildt sich als sehr vorteilhaft, wenn man die Geldstlcke zur Kasse leiten
mochte und die moglichen Miunzen in einen anderen.

Fur den elektrischen Anschluss und zur Kontrolle der Ausgange ist es ausreichend, das
unten aufgezeigte Foto zu betrachten.

Fig.15

Foro di fissaggio situato
sul lato opposto

/-/—/ Vite Autofilettante
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Credito
Conta monete
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sul lato opposto
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TECHNISCHE EIGENSCHAFTEN

FORMAT : Standard 3" und %2 ( Rif. auf Seite 17 )
GEWICHT: 185 Gramm

FUNKTIONS-

TEMPERATUR : zwischen 0 und 55 Grad °C
LAGERTEMPERATUR : zwischen 0 und 55 Grad °C
NETZVERSORGUNG: 12 Vdc; 24 Vdc; (From 11Vdc To 28 Vdc)
VERBRAUCH: Probe durchgeflhrt bei 12 Vdc

Bei nicht Betrieb 35 mA Max.
Bei Geldstlickmessung 50 mA Max.
Bei Akzeptation 340 mA Max.

AUSGANGE: aktives niedriges Signal:< 1.0 Vdc. (Open collector NPN)
Impulsdauer 100 msek. Standard f+ O, 10 msek]
V max 28 VVdc ST
I max 100 mA

Nr. KANALE: 60 von denen 59 brauchbar

GELDSTUCKAKZEPTANZ:

Durchmesser von 16 bis 31,5 mm
Starke 3,3mm Max.

KONFOMITATSBESCHEINIGUNG:
EN 50081-1
EN 50082-1

HINWEIS: Bei induktiver Belastung miissen extern die Ausgange mit clamp. Dioden
geschiitzt werden. Siehe Seite 5 Paragraph ,,Minzmaschinenanschluss®.
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